关于组织学生参加第十四届中国大学生计算机设计大赛通知
各学院，医学部，相关单位:
中国大学生计算机设计大赛是我国高校面向本科生最早的赛事之一，自 2008 年开赛，由教育部高校与计算机相关的教指委等独立或联合主办，现在是全国普通高校学科竞赛排行榜的榜单赛事之一。大赛的目的是以赛促学、以赛促教、以赛促创，为国家培养德智体美劳全面发展的创新型、复合型、应用型人才服务。
2021 年（第 14 届）中国大学生计算机设计大赛由中国大学生计算机设计大赛组织委员会主办，参赛对象为 2021 年在校的所有本科生。我校赛区由美术学院成立分赛区组委会，负责赛事的具体组织工作。
主办单位：中国大学生计算机设计大赛组织委员会
大赛决赛： 
大赛决赛共组合为 6 个现场（视新冠肺炎疫情管控政策，决赛参赛方式以决赛前颁发的信息为准）：
（1）大数据应用/ 数媒游戏与交互设计（普通组）
承办：东华大学 
地点：上海 
[bookmark: _GoBack]时间：7.17-7.21
（2）软件应用与开发 / 数媒静态设计（普通组）
指导：山东大学
承办：上海理工大学
地点：上海
时间：7.22-7.26
（3）微课与教学辅助 / 数媒静态设计专业组
指导：东北大学
承办：阜阳师范大学
地点：安徽省阜阳市
时间：7.27-7.31
（4）人工智能应用 / 数媒动漫与短片专业组
指导：江苏省计算机学会、东南大学
承办：三江学院
地点：江苏省南京市
时间：8.13-8.17
（5）物联网应用/数媒动漫与短片（普通组）
指导：厦门大学
承办：福建工程学院
地点：福建省福州市
时间：8.18-8.22
（6）信息可视化设计/数媒游戏与交互设计专业组/计算机音乐创作（普通组）/计算机音乐创作专业组
承办：杭州电子科技大学 / 浙江音乐学院
地点：浙江省绍兴市上虞 e 游小镇
时间：8.23-8.27
比赛类别：
（1）软件应用与开发；
（2）微课与教学辅助；
（3）物联网应用；
（4）大数据应用；
（5）人工智能应用；
（6）信息可视化设计；
（7）数媒静态设计（普通组）；
（8）数媒静态设计专业组；
（9）数媒动漫与短片（普通组）；
（10）数媒动漫与短片专业组；
（11）数媒游戏与交互设计（普通组）；
（12）数媒游戏与交互设计专业组；
（13）计算机音乐创作（普通组）；
（14）计算机音乐创作专业组。
附件 1：2021年（第 14 届）大赛内容分类、参赛要求、承办院校与决赛时间
附件 2：大赛简介
附件 3：大赛信息咨询联系方式
咨询方式：赛事官网 http://www.jsjds.com.cn
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